ІГРИ З ЛОГІЧНИМИ БЛОКАМИ ДЬЕНЕША – КРАЩИЙ ІНСТРУМЕНТ ДЛЯ РОЗВИТКУ ЛОГІЧНОГО МИСЛЕННЯ!



Логічні блоки придумав угорський математик і психолог ЗолтанДьенеш.
Ігри з блоками Дьенеша знайомлятьдітей з формою, кольором і розміромоб’єктів, з математичнимиуявленнями і початковимизнаннями з інформатики.


Придбати блоки Дьенешавартотим батькам, якіхочутьрозвинути у своїхдітей логічне і аналітичнемислення (аналіз, порівняння, класифікація, узагальнення), творчіздібності, а такожсприймання, пам’ять, увагу і уяву.
Граючи з блоками Дьенеша, дитинавиконуєрізноманітніпредметнідії (групує за ознакою, викладає ряди за заданим алгоритмом).

Блоки Дьенешаявляють собою набір з 48 геометричнихфігур:
а) чотирьох форм (кола, трикутники, квадрати, прямокутники);
б) трьохкольорів (червоні, сині і жовтіфігури);
в) двохрозмірів (великі і маленькіфігури);
г) двохвидівтовщини (товсті і тонкіфігури).

За задумомДьенеша в наборіблоків немаєжодноїоднаковоїфігури і кожнагеометричнафігурахарактеризуєтьсячотирмаознаками: формою, кольором, розміром, товщиною.

Як грати? Спочаткузнайомимось.
Для початку треба познайомитидитину з блоками. Викладіть перед дитиноюнабір і дайте їйможливістьвивчитифігури, перебрати, потримати в ручках і пограти з ними.

Трохипізнішеможназапропонуватинаступнізавдання:
•Знайтивсіфігури такого ж кольору (розміру, форми), як викладена.
• Попросітьмалюкадативедмедикувсісиніфігури, зайчику – жовті, а мишці – червоні; потім так само групуємофігури за розміром, формою, товщиною.
• Попросітьдитинувизначитиобрануфігуру за кольором, формою, розміром, товщиною.

Придбатилогічні блоки можна в магазинірозвиваючихігор, або в магазині ToysDytpsyholog.
Переходимо до логічнихігор.
1. Перед дитиноювикладаєтьсякількафігур, якіпотрібнозапам’ятати, а потім одна з фігурприбираєтьсяабозамінюється на нову. Дитина повинна помітитизміни.
2. Всіфігуркискладаються в мішок.
–Попросітьдитину на дотикдістативсікруглі блоки (всівеликіабовсітовсті).
– Всіфігуркизнову ж складаються в мішок. Дитинадістаєфігурку з мішка і характеризуєїї по одному абодекількомознаками – називає форму, розміработовщину, не виймаючи з мішка.

3. Викладіть три фігури. Дитиніпотрібно здогадатися, яка з них зайва і за яким принципом (за кольором, формою, розміромаботовщиною).

4. Покладіть перед дитиною будь-яку фігуру і запропонуйтеїйзнайтитакі ж фігурки за кольором, але не такі за формою аботакі ж за формою, але не такі за кольором.

5. Викладіть перед малюком ряд фігур, чергуючиїх за кольором: червоний, жовтий, червоний … (можначергувати за формою, розміром і товщиною). Запропонуйтеїйпродовжити ряд.

6. Викладаємоланцюжок з блоківДьенеша:
–щобпоруч не булофігуроднакових за формою і кольором (за кольором і розміром; за розміром і формою, по товщині і кольору і т.д ..).
– щобпоручбулифігуриоднакові за розміром, але різні за формою і т.д.
– щобпоручбулифігуриоднаковогокольору і розміру, але різноїформи (однаковогорозміру, але різногокольору).

7. Кожнійфігуріпотрібнознайти пару, наприклад, за розміром: великий жовтий круг постає в пару з маленьким жовтим кругом і т.д.

8. Викладаємо перед дитиною 8 логічнихблоківДьенеша, і поки вона не бачить, під одним з них ховаємо «скарб» (монетку, камінчик, вирізану картинку і т.п.). Дитина повинна задавати вам навіднізапитання, а ви можете відповідатитільки “так” або “ні“: «Скарб підсинім блоком?» – «Ні», «Підчервоним?» – «Ні». Дитинаробитьвисновок, що скарб піджовтим блоком, і розпитуєдалі про розмір, форму і товщину. Потім “скарб” ховаєдитина, а дорослийзадаєнавіднізапитання.

9. В один ряд викладається 3 блоки Дьенеша, а в інший – 4. Запитайте дитину, де блоківбільше.
10. Викладаємо в ряд 5-6 будь-якихфігур. Потрібнопобудуватинижній ряд фігур так, щобпід кожною фігуроюверхнього ряду виявиласяфігураіншоїформи (кольору, розміру).

11. У грі в доміно фігуриділятьсяміжучасникамипорівну. Коженгравець по черзіробитьсвійхід. При відсутностіфігурихідпропускається. Виграє той, хто першим викладевсіфігури. Ходитиможнапо-різному: фігурамиіншогокольору, формичирозміру.

12. Дитиніпропонуєтьсявикласти блоки Дьенеша за накресленою схемою-зображенням, наприклад, намальованечервоневелике коло, за ним синій маленький трикутник і т.д.

13. З логічнихблоківДьенешаможнаскладатиплощиннізображенняпредметів: машина, паровоз, будинок, вежа.

У данійстаттінаведенілишедеякіігри з логічними блоками Дьенеша, але насправдіїхнабагатобільше.

